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1. SOMMARIOErrore. Il segnalibro non è definito.  

1. Guida introduttiva  

MagazzinoPratico è un programma che permette la gestione degli articoli di magazzino relativi ad una 

attività commerciale, sia provvisti di codice a barre (EAN 8 ς EAN 13) sia sprovvisti del suddetto codice di 

identificazione.  

Lƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ Ƙŀ ǳƴ ǳǘƛƭƛȊȊƻ ǎŜƳǇƭƛŎŜ Ŝ ŘƛƴŀƳƛŎƻ Ŝ ǇŜǊƳŜǘǘŜ ŀƭƭΩƻǇŜǊŀǘƻǊŜ Řƛ ŜǎǘǊŀǇƻƭŀǊŜ ǉǳŀƭǳƴǉǳŜ ǘƛǇƻ Řƛ 

informazione relativa al magazzino.  

Il software può essere utilizzato sia da un singolo pc sia da una rete intranet e internet (rete locale ς rete 

remota).  

L ǊŜǉǳƛǎƛǘƛ Řƛ ǎƛǎǘŜƳŀ ǊƛŎƘƛŜǎǘƛ ǇŜǊ ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ ŘŜƭ ǎƻŦǘǿŀǊŜ ǎƻƴƻΥ  

Pentinum II o superiore (consigliato Pentium III 600)  

Ram 128Mb o superiore (consigliata 256Mb)  

windows 98 o superiore (consigliato windows xp home)  

internet explorer 6.0 o superiore  

tŜǊ ƭŀ ƳƻǾƛƳŜƴǘŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ Řƛ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻ ŝ ǊƛŎƘƛŜǎǘƻ ǳƴ ƭŜǘǘƻǊŜ .ŀǊ/ƻŘŜ ŎƘŜ ǇŜǊƳŜǘǘŜ Řƛ 

ƻǘǘƛƳƛȊȊŀǊŜ ƛ ǘŜƳǇƛ Řƛ ƳŀƴƛǇƻƭŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ Řƛ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻ ǎƛŀ ƛƴ ŜƴǘǊŀǘŀ όcarico) che in uscita (scarico o 

venditaύΦ {ƛ ǇǳƼ ŎƻƳǳƴǉǳŜ ƳƻǾƛƳŜƴǘŀǊŜ ƭΩarticolo anche in assenza del lettore BarCode.  

2. ,ȭ!##%33/  
Per accedere al programma è necessario utilizzare il programma Internet Explorer fornito con il sistema 

operativo.  

[ΩƛƴŘƛǊƛȊȊƻ ƛƴǘŜǊƴŜǘ ǇŜǊ ŀŎŎŜŘŜǊŜ ŀƭ ǎŜǊǾŜǊ ŘŜƭ ƳŀƎazzino è :  

http://magazzinopratico.it Σ ŀǘǘŜƴŘŜǊŜ ǉǳŀƭŎƘŜ ǎŜŎƻƴŘƻ Ŝ ǇǊƻŎŜŘŜǊ Ŏƻƴ ƭΩƛƴǎŜǊƛƳŜƴǘƻ ŘŜƭƭŜ password 

rilasciate dalla software house.  
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1. MASCHERA PRINCIPALE  

 

Figura 1 ς Maschera principale 

1.1 Codice  

Campo del codice a barre  

1.2 Marca 

Lƭ ŎŀƳǇƻ ƳŀǊŎŀ ŝ ƛƭ ŎŀƳǇƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ ŘŜǾŜ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƭŀ a!w/! ŘŜƭƭΩ!ǊǘƛŎƻƭƻ ŎƘŜ ǎƛ ŘŜǎƛŘŜǊŀ LƴǎŜǊƛǊŜΦ  

1.3 Descrizione  

9Ω Lƭ ŎŀƳǇƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ Ǿŀ ŀŘ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƭŀ ŘŜǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻΤ ŜǎΦ /ǊŜƳŀ ς Tisana ς Felpa ς Scarpa ecc..  

1.4 Descrizione 2  

9Ω Lƭ ŎŀƳǇƻ ƛƴ Ŏǳƛ ǎƛ Ǿŀ ŀŘ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƭŀ seconda ŘŜǎŎǊƛȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻΥ un codice del prodotto o una ulteriore 

specifica nonché ƭΩŜǾŜƴǘǳŀƭŜ ŎƻƭƻǊŜ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻΦ  

1.5 Taglia o Confezione 

9Ω ƛƭ ŎŀƳǇƻ ŎƘŜ ŘƻōōƛŀƳƻ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ǇŜǊ ƎŜǎǘƛǊŜ ƭŜ ǾŀǊƛŜ Taglie o Confezioni di un articolo a parità di Cod. 

EAN.  

1.6 Jolly 

9Ω ƛƭ ŎŀƳǇƻ ŎƘŜ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǳǘƛƭƛȊȊŀǘƻ ǇŜǊ ŘƛǾŜǊǎŜ ǎƛǘǳŀȊƛƻƴƛ ƻǇǇǳǊŜ ƴƻƴ ƎŜǎǘƛǘƻ ŀǎǎƻƭǳǘŀƳŜƴǘŜ Φ 9ǎΦ 5ŀǘŀ Řƛ 

ƛƴƎǊŜǎǎƻ ŘŜƛ ǇǊƻŘƻǘǘƛ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻ - suddivisione Uomo /Donna / Bambino - suddivisione 

estate/inverno ecc.  

N.B. Per tutti questi campi può essere impostata la predisposizione automatica con il pulsante alla loro 

sinistra (Figura 1 ς Maschera principale).   
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2. I PULSANTI  

2.1 Cerca 

Pulsante di ricerca alƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻΤ ǎŜ ƴƻƴ ǾƛŜƴŜ ƛƳƳŜǎǎŀ ƴŜǎǎǳƴŀ ǎǇŜŎƛŦƛŎŀ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭŀ 

maschera verrà richiamato tutto il magazzino altrimenti andremo a ricercare solo quelli relativi alla 

specifica.  

Verranno selezionati inizialmente gli articoli movimentati nella data odierna, de-selezionando il quadratino 

in alto a sinistra, verranno estrapolati gli articoli di tutto il magazzino.  

2.2 Carico 

tǳƭǎŀƴǘŜ Řƛ ŎƻƴŦŜǊƳŀ 5Lw9¢¢! ŘŜƭ ŎŀǊƛŎƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ a!D!½½Lbh ŀǘǘƛǾŀōƛƭŜ Ŏƻƴ ƛƭ ah¦{9 ŎƭƛŎŎŀƴŘƻǾƛ 

sopra. Compilando i campi della maschera principale e premendo sul pulsante carico possiamo inserire un 

ƴǳƻǾƻ ŀǊǘƛŎƻƭƻΣ ǎŜ ƴƻƴ ŜǎƛǎǘŜ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭ ŘŀǘŀōŀǎŜΣ ŎŀǊƛŎŀǊŜ Ŏƻƴ ƭŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ǊƛŎƘƛŀƳŀǘƻ 

(vedremo in seguito come effettuare le ricerche), oppure modificare aƭŎǳƴƛ Řŀǘƛ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ǎǘŜǎǎƻΥ  

- Per inserire un nuovo articolo  

Riempire i vari campi e premere semplicemente carico  

- Per caricare un articolo esistente  

5ƻǇƻ ŀǾŜǊ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƻ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ƳŜǘǘŜǊŜ ƭŜ ǉǳŀƴǘƛǘŁ ƴŜƭƭΩŀǇǇƻǎƛǘƻ ŎŀƳǇƻ Ŝ ǇǊŜƳŜǊŜ ŎŀǊƛŎƻΣ ŝ ŀƴŎƘŜ 

ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜ ŀƭŎǳƴƛ ŎŀƳǇƛ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ǎŜƳǇƭƛŎŜƳŜƴǘŜ ŎŀƳōƛŀƴŘƻ ƛƭ ŎƻƴǘŜƴǳǘƻ ŘŜƛ ŎŀƳǇƛ ǎǘŜǎǎƛ 

prima di effettuare il carico.  

- Per modificare un articolo senza generare un carico di magazzino  

Cambiare il contenuto dei campi e inserire come quantità lo 0 (zero) e premere carico.  

2.3 Scarico 

Funziona esattamente come il carico, ma serve per effettuare gli scarichi dei prodotti già esistenti.  

2.4 Codici Automatici  

Il carico automatico è utile per inserire gli articoli con più taglie. Una volta riempiti i vari campi, premendo 

ǎǳƭ ǘŀǎǘƻ άŎƻŘƛŎƛ ŀǳǘƻέ ǎƛ ŀǇǊƛǊŁ ǳƴŀ ŦƛƴŜǎǘǊŜƭƭŀ ŎƻƴǘŜƴǘŜ ƛ Řŀǘƛ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ƛƴǎŜǊƛǘƻ ǇƛǴ ƭŀ ƭƛǎǘŀ ŘŜƭƭŜ ǘŀƎƭƛŜ ŎƘŜ 

abbiamo preimpostato (vedremo in seguito come precaricare le varie taglie). Accanto ad ogni taglia è 

posizionato un campo libero per inserire le quantità da caricare.  

In questo modo il sistema genera un codice a barre per ogni taglia.  

2.5 Pulisci maschera  

Si pulisce completamente la maschera principale del programma da eventuali digitazioni errate, SENZA 

interferire con gli archivi del programma, predisponendosi automaticamente ad una nuova ricezione del 

Codice articolo.  

2.6 Elimina articolo  

tŜǊ ŜƭƛƳƛƴŀǊŜ ǳƴ ŀǊǘƛŎƻƭƻ ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƭƭΩ ŀǊŎƘƛǾƛƻΣ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǊƛŎŜǊŎŀǊŜ ƛƭ ǇǊƻŘƻǘǘƻ Řŀ ŎŀƴŎŜƭƭŀǊŜ Ŝ ǇǊŜƳŜǊŜ 

ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ά9ƭƛƳƛƴŀ ŀǊǘƛŎƻƭƻέ όtǳƭǎŀƴǘŜ Ŏƻƴ 5ƻǇǇƛŀ /hbC9wa! 5L ht9w!½Lhb9ύΦ  
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2.7 Stampe 

 

Pulsante di accesso al menu delle Stampe Principali dove possono essere richieste ed effettuate tutte le 

ǎǘŀƳǇŜ ǊŜƭŀǘƛǾŜ ŀƭƭΩŀǊŎƘƛǾƛƻ Řƛ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻΦ  

 

Figura 2 - Schermata stampe 

Si ripropongono i campi della maschera principale e se non viene specificata nessuna voce, cliccando sul 

pulsante stampa, il programma estrapola tutti i dati del magazzino. Se invece vengono specificate una o più 

voci ES. Marca e Descrizione il programma estrapola dal Magazzino solo ed esclusivamente gli articoli con la 

marca e la descrizione corrispondenti a quelle inserite. Alla sinistra di ogni campo è presente un quadratino 

bianco (Figura 2 - Schermata stampe), cliccando al suo interno, faremo si che il campo richiesto venga 

rappresentato sulla carta. A destra delle descrizioni si trovano dei pulsantini rotondi (Figura 2 - Schermata 

stampe) che permettono di ordinare la stampa in base al campo selezionato (è possibile utilizzare un solo 

criterio di ordine).  

tŜǊ ŜŦŦŜǘǘǳŀǊŜ ǎǘŀƳǇŜ Řƛ ƻƭǘǊŜ мллл ŀǊǘƛŎƻƭƛ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǎǇǳƴǘŀǊŜ ƭŀ ŎŀǎŜƭƭŀ άŀōƛƭƛǘŀ ǎǘŀƳǇŜ ǎǳǇŜǊƛƻǊƛ ŀ мллл 

!ǊǘƛŎƻƭƛέ όFigura 2 - Schermata stampe)  

2.7.1 Formati di stampa  

Prima di procedere alla stampa è possibile scegliere tre formati di stampa:  

- formato internet:  

le stampe verranno visualizzate a schermo direttamente dal browser  
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- formato Word e Excel  

le stampe verranno scaricate in un file .doc di Microsoft Word o .xls di Microsoft Excel, apparirà un 

messaggio che ci chiederà di aprire il file (per visualizzarlo a schermo) oppure di salvarlo in una cartella 

ǎŎŜƭǘŀ ŘŀƭƭΩǳǘŜƴǘŜ.  

2.7.2 Stampa carichi e scarichi  

Si accede al menu dei Carichi ; il programma propone in automatico la data in cui siamo ma è possibile 

ŀƴŎƘŜ ƛƴǘŜǊǇŜƭƭŀǊŜ ƭΩŀǊŎƘƛǾƛƻ ƛƴ ƳƻŘƻ ǊŜǘǊƻŀǘǘƛǾƻ ǇƻƴŜƴŘƻ ǳƴŀ Řŀǘŀ ŀƴǘŜŎŜŘŜƴǘŜ ŀ ǉǳŜƭƭa in cui siamo. Se 

ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ ŘŜƛ ŎŀƳǇƛ ƴƻƴ ǾƛŜƴŜ ǎŎǊƛǘǘŀ ƴŜǎǎǳƴŀ ǎǇŜŎƛŦƛŎŀΣ ƛƭ programma estrapolerà tutti i carichi del 

magazzino, altrimenti prenderà solo ed esclusivamente quelli della specifica richiesta.  

9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ŀƴŎƘŜ ŜǎǘǊŀǇƻƭŀǊŜ ƛ Řŀǘƛ ƛƴ ŦƻǊƳŀǘƻ 9ȄŎŜƭ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ǊŜƭŀǘƛǾƻ όFigura 2 - Schermata 

stampe).  

2.8 Modifica Prezzi  

5ŀƭƭŀ ǎŎƘŜǊƳŀǘŀ άaƻŘƛŦƛŎŀ tǊŜȊȊƛέ ƛƴ ǊŜŀƭǘŁ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƳƻŘƛŦƛŎŀǊŜ ƻƭǘǊŜ ŀƛ ǇǊŜȊȊƛΣ ŀƴŎƘŜ ƭŜ ŘŜǎŎǊƛȊƛƻƴƛΣ ƭŀ 

marca e il jolly. Questa maschera funziona come la ricerca: se nella schermata iniziale inseriamo per 

ŜǎŜƳǇƛƻ ǳƴŀ ƳŀǊŎŀΣ ŎƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳ άƳƻŘƛŦƛŎŀ ǇǊŜȊȊƛέΣ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ŜǎǘǊŀǇƻƭŀǘƛ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀǊǘƛŎƻƭƛ Ŏƻƴ ƭŀ ƳŀǊŎŀ 

corrispondente a quella inserita. Se non inseriamo niente, il programma visualizzerà tutti gli articoli presenti 

in magazzino. 

 

Figura 3 - Maschera Modifica Prezzi 

2.8.1 Come modificare 

{ŎǊƛǾŜǊŜ ƴŜƛ ŎŀƳǇƛ ŘŜǎƛŘŜǊŀǘƛ Ŝ ǇǊŜƳŜǊŜ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ƎǊƛƎƛƻ ǊŜƭŀǘƛǾƻ ŀƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ƳƻŘƛŦƛŎŀǘƻΦ : ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ 

modificare un articolo per volta.  
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3. SCONTRINO 

 

Figura 4 - Maschera Scontrino 

La maschera scontrino è la pagina dedicata alla vendita. Durante la fase di vendita il programma dovrebbe 

rimanere su questa pagina. Tramite questa interfaccia è possibile operare su tutte le principali funzioni di 

ǾŜƴŘƛǘŀ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻΦ  

 

3.1 Tabella scontrino :  

/ƻƴ άǘŀōŜƭƭŀ ǎŎƻƴǘǊƛƴƻέ ŎƘƛŀƳŜǊŜƳƻ ƭŀ ǇŀǊǘŜ ōƛŀƴŎŀ ŘŜƭƭŀ ǎŎƘŜǊƳŀǘŀ ǊŜƭŀǘƛǾŀ ŀƭƭƻ ǎŎƻƴǘǊƛƴƻΣ ŘƻǾŜ ǾŜƴƎƻƴƻ 

inseriti gli articoli da scaricare. 

Sparando coƴ ƛƭ ƭŜǘǘƻǊŜ Řƛ ŎƻŘƛŎŜ ŀ ōŀǊǊŜ ǎǳƭƭΩ ŀǊǘƛŎƻƭƻΣ ǉǳŜǎǘƻ ǾƛŜƴŜ ǎƻƳƳŀǘƻ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ƴŜƭƭŀ ƭƛǎǘŀ 

scontrino, dove sarà possibile applicare gli sconti in valore o in percentuale.  

3.1.1 Controllo esistenze 

Per ogni articolo inserito nella lista viene effettuato un controllo sulla effettiva giacenza in magazzino. 

Qualora ƭŀ ǉǳŀƴǘƛǘŁ Řŀ ǎŎŀǊƛŎŀǊŜ ŦƻǎǎŜ ƳŀƎƎƛƻǊŜ ŘŜƭƭΩŜŦŦŜǘǘƛǾŀ ƎƛŀŎŜƴȊŀ ƛƴ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻΣ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ƛƴ ǉǳŜǎǘƛƻƴŜ 

ǾŜǊǊŁ ŜǾƛŘŜƴȊƛŀǘƻ ƛƴ ƎƛŀƭƭƻΦ [ΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ǇǳƼ ŜǎǎŜǊŜ ǎŎŀǊƛŎŀǘƻ ǎŜƴȊŀ ǇǊƻōƭŜƳƛ Řŀƭ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻΣ Ƴŀ ƭŀ giacenza 

ǊƛǎǳƭǘŜǊŁ ƴŜƎŀǘƛǾŀΦ {Ŝ ƛƴǾŜŎŜ Ŏƛ ŦƻǎǎŜ ǎǘŀǘƻ ǳƴ ŜǊǊƻǊŜΣ ǎƛ ǇǳƼ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭƭŀ ǎŎǊƛǘǘŀ άŎŀƴŎέ ǊŜƭŀǘƛǾŀ ŀƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ e 

questo verrà rimosso dalla lista. 
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3.2 Sconti 

9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǳǎŀǊŜ о ƳƻŘƛ ŘƛǾŜǊǎƛ ǇŜǊ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ Ǝƭƛ ǎŎƻƴǘƛ ǎǳƎƭƛ ŀǊǘƛŎƻƭƛΥ  

1. Impostare la ǇŜǊŎŜƴǘǳŀƭŜ Řƛ ǎŎƻƴǘƻ ǎǳƭƭŀ ŎŀǎŜƭƭŀ ά/ŀƭŎƻƭŀ ǎŎƻƴǘƻ ƛƴ ǇŜǊŎΦέ Ŝ ǇǊŜƳŜǊŜ ŎŀƭŎƻƭŀΣ ƛƴ 

questo modo il sistema calcolerà la percentuale di sconto sul totale e la ripartirà in automatico su 

tutti gli articolo in parti uguali.  

2. Calcolare manualmente il prezzo di vendita finale; questo lo si fa mettendo il prezzo totale finale 

ƴŜƭƭŀ ŎŀǎŜƭƭŀ ŀŎŎŀƴǘƻ ŀƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ά{Ŏƻƴǘƻ ƛƴ ǾŀƭƻǊŜέΣ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ǾŜǊǊŁ ŎŀƭŎƻƭŀǘŀ ƭŀ 

percentuale di sconto su tutti gli articoli.  

3. 9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ƛƴƻƭǘǊŜ ŎŀƭŎƻƭŀǊŜ ǳƴŀ ǇŜǊŎŜƴǘǳŀƭŜ Řƛ sconto per ogni articolo  

3.3 Ricerca articoli  

Inserendo le parole chiave nei vari campi e premendo su ricerca, è possibile cercare gli articoli nel proprio 

magazzino e portare in automatico il barcode nel campo codice della maschera scontrino, premendo 

άƛƴǾƛƻέ Ŏƻƴ ƭŀ ǘŀǎǘƛŜǊŀ ƻ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ά9έ Ŏƻƴ ƛƭ ƳƻǳǎŜΣ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ verrà caricato nella tabella scontrino.  

3.4 Operazione di scarico  

9Ω ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ǎŎŀǊƛŎŀǊŜ Ǝƭƛ ŀǊǘƛŎƻƭƛ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǎǳ ά{ŎŀǊƛŎƻ ¢ƻǘŀƭŜέ ƻǇǇǳǊŜ scaricare gli articoli e generare lo 

ǎŎƻƴǘǊƛƴƻ όǎŜ ŀǘǘƛǾŀ ƭΩƻǇȊƛƻƴŜ ǊŜƎƛǎǘǊŀǘƻǊŜ ŦƛǎŎŀƭŜύ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǎǳ ά{ŎŀǊƛŎƻ Ŝ ǎŎƻƴǘǊƛƴƻέΦ  

3.5 Resi da cliente  

Nel caso in cui un cliente renda un articolo, sarà necessario sparare con il lettore sul codice a barre, oppure 

ƴŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƴƻƴ ŀōōƛŀƳƻ ǇƛǴ ƛƭ ŎŀǊǘŜƭƭƛƴƻΣ ŎŜǊŎŀǊƭƻ ǘǊŀƳƛǘŜ ƭŀ ǊƛŎŜǊŎŀΦ tǊŜƳŜƴŘƻ ǎǳƭ ǇǳƭŀǎƴǘŜ ά/ŀǊƛŎŀ ǊŜǎƻ 

ŎƭƛΦέ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ǾŜǊǊŁ ŎŀǊƛŎŀǘƻ ƴŜƭ ƳŀƎŀȊȊƛƴƻ Ŝ ŀƴƴǳƭƭŜǊŁ ƭΩƻǇŜǊŀȊƛƻƴŜ Řƛ ǾŜƴŘƛǘŀΦ wƛƳŀǊǊŁ ŎƻƳǳƴǉǳŜ 

visualizzato come reso nella stampa degli scarichi.  
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4. ETICHETTE 
Pulsante di accesso al menu di stampa delle etichette prodotte dal programma  

 

Figura 5 - Maschera Etichette 

4.1 Inserimento dei codici  

LƴǎŜǊŜƴŘƻ ƛƭ ŎƻŘƛŎŜ ƳŀƴǳŀƭƳŜƴǘŜ Ŝ ǇǊŜƳŜƴŘƻ άLƴǾƛƻέ ŘŜƭƭŀ ǘŀǎǘƛŜǊŀΣ ƻ utilizzando il lettore ottico, verrà 

ǊƛŎŜǊŎŀǘƻ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ Ŏƻƴ ƛƭ ŎƻŘƛŎŜ ŘŀǘƻΦ bŜƭ Ŏŀǎƻ ƛƴ Ŏǳƛ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ ǘǊƻǾŀǘƻ ŀōōƛŀ ǇƛǴ ŦƻǊƳŀǘƛ ǎƛ ŘƻǾǊŁ ǎŎŜƎƭƛŜǊŜ ƛƭ 

ŦƻǊƳŀǘƻ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ ά/ŜǊŎŀέΣ ŀǇǇŀǊƛǊŁ ƭŀ ǇŀƎƛƴŀ Řƛ ǊƛŎŜǊŎŀ Ŏƻƴ Ǝƭƛ ŀǊǘƛŎƻƭƛ ǊŜƭŀǘƛǾƛ ƛƭ ŎƻŘƛŎe scelto. 

! ǉǳŜǎǘƻ Ǉǳƴǘƻ ǇŜǊ ǳǘƛƭƛȊȊŀǊŜ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻ Řƛ ƴƻǎǘǊƻ ƛƴǘŜǊŜǎǎŜ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǊƭƻ Ŏƻƴ ƛƭ ƳƻǳǎŜΦ 

Torneremo così ŀƭƭŀ ƳŀǎŎƘŜǊŀ ŜǘƛŎƘŜǘǘŜ ŘƻǾŜ ŀǇǇŀǊƛǊŀƴƴƻ ŘŜǎŎǊƛȊƛƻƴŜ Ŝ ƛƭ ǇǊŜȊȊƻ ŘŜƭƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻΣ ǇǊŜƳŜƴŘƻ ǎǳƭ 

ǇǳƭǎŀƴǘŜ άLƴǎŜǊƛǎŎƛέ ŀƎƎƛǳƴƎŜǊŜƳƻ ƛƭ codice alla pagina di stampe etichette.  

4.2 Inserimento etichette automatico  

Lƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άLƴǎŜǊƛǎŎƛ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎƻέ όFigura 5 - Maschera Etichette)serve per stampare le etichette di tutti i 

prodotti caricati nel giorno specificato dalla data.  

tǊŜƳŜǊŜ ά9ǘƛŎƘŜǘǘŜέ ǇŜǊ ƎŜƴŜǊŀǊŜ ƭΩŀƴǘŜǇǊƛƳŀ Řƛ ǎǘŀƳǇŀΦ bŜƭ ƳŜƴǳ Řƛ LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊΣ ƛƳǇƻǎǘŀǊŜ ƛ ƳŀǊƎƛƴƛ 

Řƛ ǎǘŀƳǇŀ ƛƴΥ ǎƛƴƛǎǘǊƻ лΤ ǎǳǇŜǊƛƻǊŜ уΤ ŘŜǎǘǊƻ лΤ ƛƴŦŜǊƛƻǊŜ лΦ tǳƭƛǊŜ ƛ ŎŀƳǇƛ άƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜέ Ŝ άtƛŝ Řƛ ǇŀƎƛƴŀέΦ  

tǊŜƳŜǊŜ ǎǳ άƻƪέ Ŝ ǎǘŀƳǇŀǊŜΦ όƳŜǘǘŜƴŘƻ ƛ ƳŀǊƎƛƴƛ ŀ л LƴǘŜǊƴŜǘ 9ȄǇƭƻǊŜǊ ƛƳǇƻǎǘŜǊŁ ŀǳǘƻƳŀǘƛŎŀƳŜƴǘŜ ƛƭ 

margine minimo della stampante).  



 
11 

8. Funzioni rapide  

 

Figura 6 - Maschera Funzioni Rapide 

La maschera άŦǳƴȊƛƻƴƛ ǊŀǇƛŘŜέ Ƙŀ ƭŜ ǎǘŜǎǎŜ ŦǳƴȊƛƻƴƛ ŘŜƭƭŀ ǎŎƘŜǊƳŀǘŀ ǇǊƛƴŎƛǇŀƭŜ Ƴŀ ǉǳƛ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ 

selezionare più articoli nello stesso momento. 

Per prima cosa è necessario caricare nella lista tutti gli articoli per i quali vogliamo fare uno scambio verso 

un altro deposito, un reso oppure un carico. In seguito possiamo effettuare una delle seguenti operazioni: 

8.1. Effettua Scambio 

Dopo aver caricato tutti gli articoli desiderati nella lista, è possibile trasferirli presso un altro magazzino: 

selezionare il numero del ŘŜǇƻǎƛǘƻ ǾŜǊǎƻ ƛƭ ǉǳŀƭŜ ƳŀƴŘŀǊŜ ƭŀ ƳŜǊŎŜ Ŝ ǇǊŜƳŜǊŜ ά9ŦŦŜǘǘǳŀ {ŎŀƳōƛƻέΦ Lƴ 

seguito sarà possibile compilare una fattura o un documento di trasporto per la merce inviata. 

8.2. Carica Articoli  

Dopo aver caricato tutti gli articoli desiderati nella lista, è possibile effettuare un carico, cioè immettere per 

gli articoli selezionati una certa quantità in magazzino (la quantità deve essere inserita manualmente prima 

Řƛ ǎǇŀǊŀǊŜ ƭΩŀǊǘƛŎƻƭƻύΦ 

8.3. Reso a fornitori  

Dopo aver caricato tutti gli articoli desiderati nella lista, è possibile effettuare un reso al fornitore. Questo 

genererà uno scarico. Successivamente sarà possibile compilare una fattura o un documento di trasporto 

per la merce scaricata.  
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9. DDT, Fatture  e Note di credito 1 
Tutte le proprietà che verranno descritte per le fatture sono da ritenersi equivalenti anche per i DDT 

(Documenti di Trasporto). 

 

Figura 7 - Maschera Fattura 

9.1. Nuova fattura  ɀ fase 1 

Ci sono vari modi per creare una nuova fattura: 

9.1.1. Fattura di Vendita con scarico dal magazzino  

Inserire gli articoli sparando il codice con il lettore di bar-code. ATTENZIONE! Alla fine della preparazione 

della fattura sarà generato un movimento di vendita (scarico) dal magazzino. 

9.1.2. Fatturazione Scambi tra depositi  

Premere Fattura Scambi: in questo modo verranno inseriti in fattura tutti gli articoli che sono stati trasferiti 

con una operazione di scambio verso il deposito selezionato. Non verrà generato nessun movimento nel 

magazzino poiché la fattura si riferisce al movimento di scambio; 

9.1.3. Fatturazione  Resi a Fornitori  

Premere Fattura Resi: in questo modo verranno inseriti in fattura tutti gli articoli che sono stati scaricati 

effettuando un reso al fornitore. Non verrà generato nessun movimento nel magazzino poiché la fattura si 

riferisce al movimento di scarico verso il fornitore; 

                                                             
1 Questa parte del programma è da richiedere separatamente. 
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9.1.4. Fattura da DDT 

tǊŜƳŜǊŜ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άCŀǘǘǳǊŀ Řŀ 55¢έΦ Si aprirà una piccola maschera di ricerca dei DDT. Inserire le eventuali 

ŎƘƛŀǾƛ Řƛ ǊƛŎŜǊŎŀ όŘŀǘŀΣ ŦƻǊƴƛǘƻǊŜΣ ŜŎŎΦύ Ŝ ǇǊŜƳŜǊŜ ƛƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άŎŜǊŎŀέΦ {Ŝ ƴƻƴ ŜǊŀ ǎǘŀǘƻ ƛƴǎŜǊƛǘƻ nessun 

parametro, il programma visualizzerà tutti i DDT per i quali non è ancora stata fatta una fattura. Altrimenti 

verranno visualizzati tutti i DDT corrispondenti alle parole di ricerca inserite (e per i quali non è ancora stata 

fatta una fattura). 

 

Figura 8 - Risultati della ricerca dei DDT 

Lƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ŦƻǊƴƛǊŁ ƭΩŜƭŜƴŎƻ Ŏƻƴ ǘǳǘǘƛ ƛ 55¢ ƎƛŁ ǎŜƭŜȊƛƻƴŀǘƛΦ wƛƳǳƻǾŜǊŜ ƭŀ ǎŜƭŜȊƛƻƴŜ ŎƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭ 

quadratino corrispondente al DDT che non si vuole fatturareΦ /ƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǘŀǎǘƻ άŀǾŀƴǘƛέ. 

! ǉǳŜǎǘƻ Ǉǳƴǘƻ ǾŜǊǊŁ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǘŀ ƭŀ άƳŀǎŎƘŜǊŀ ŦŀǘǘǳǊŀέ Ŏƻƴ ƭŀ ƭƛǎǘŀ Řƛ ǘǳǘǘƛ Ǝƭƛ ŀǊǘƛŎƻƭƛ ǇǊŜǎŜƴǘƛ ƴŜƛ 55¢ 

selezionati, e pronti per essere fatturati.  

Non verrà generato nessun movimento nel magazzino poiché la fattura si riferisce al movimento di scarico 

effettuato con la creazione del DDT; 

9.2. Nuova fattura ɀ Aggiungi voce 

Lƭ ǘŀǎǘƻ άŀƎƎƛǳƴƎƛ ǾƻŎŜέ ǎŜǊǾŜ ǇŜǊ ƛƴǎŜǊƛǊŜ ƛƴ ŦŀǘǘǳǊŀ ǳƴŀ ǊƛƎŀ ƛƴ ƳƻŘƻ ƳŀƴǳŀƭŜΣ ǇŜǊ ŜǎŜƳǇƛƻ ŘŜƭƭŜ ǎǇŜǎŜΣ ƻ 

articoli che non hanno un riferimento in magazzino.  

Compilare i campi desideǊŀǘƛΣ ǇǊŜƳŜǊŜ ǎǳƭ ǘŀǎǘƻ Ŏƻƴ ƛƭ ǎŜƎƴƻ άҌέ ǇŜǊ ƳŜƳƻǊƛȊȊŀǊŜ ƭŀ ǊƛƎŀΦ {ƛ Ǉƻǎǎƻƴƻ ƛƴǎŜǊƛǊŜ 

quante righe si vogliono. Premere il tasto con la freccia per tornare indietro (Figura 9 - Aggiungi Voce). 

 

Figura 9 - Aggiungi Voce 

9.3. Nuova fattura ɀ fase 2 

Dopo aver preparato la lista degli articoli con uno dei metodi elencati sopra (vendita, fatturazione scambi, 

ecc.), premere άtǊŜǇŀǊŀ ŦŀǘǘǳǊŀέΦ {ŎŜƎƭƛŜǊŜ ƛƭ ŘŜǎǘƛƴŀǘŀǊƛƻ ŎƭƛŎŎŀƴŘƻ ǎǳƭ ǊŜƭŀǘƛǾƻ ǘŀǎǘƻ άǎŎŜƎƭƛέΦ  
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Figura 10 - Intestazione Fattura 

wƛŜƳǇƛǊŜ ƛ ŎŀƳǇƛ ŘŜǎƛŘŜǊŀǘƛ ǇŜǊ ƭŀ ǇǊŜǇŀǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩƛƴǘŜǎǘŀȊƛƻƴŜ όFigura 10 - Intestazione Fattura). Se 

ƭΩƛƴŘƛǊƛȊȊƻ Řƛ ŎƻƴǎŜƎƴŀ ŝ ƭƻ ǎǘŜǎǎƻ ŘŜƭ ŘŜǎǘƛƴŀǘŀǊƛƻΣ ƭŀǎŎƛŀǊŜ ƛƭ ŎŀƳǇƻ ǾǳƻǘƻΣ ƛƭ ǇǊƻƎǊŀƳƳŀ ǇǊƻǾǾŜŘŜǊŁ ŀ 

duplicarlo durante la stampa della fattura. 

tǊŜƳŜǊŜ ά{ŀƭǾŀ Ŝ {ǘŀƳǇŀ CŀǘǘǳǊŀέΦ Lƴ ǉǳŜǎǘƻ ƳƻŘƻ ǘǳǘǘƛ ƛ Řŀǘƛ ǾŜǊǊŀƴƴƻ ǎŀƭǾŀǘƛ Ŝ ǾŜǊǊŁ mostrata a video la 

fattura pronta per essere stampata. 

9.4. Nota di credito  

Per quanto riguarda le note di credito rimane tutto uguale alle Fatture e DDT. La differenza è che possiamo 

fatturare i resi da clienti in modo speculare ai resi a fornitori. 

10. Pagamenti 2 
Una volta stampata la fattura, il programma chiede se si vogliono 

inserire i pagamenti per la fattura appena preparata. Cliccando sul 

ǘŀǎǘƻ άǇŀƎŀƳŜƴǘƛέ ǎƛ ŀǇǊŜ ǳƴ ǇǊƻǎǇŜǘǘƻ όFigura 12 - Inserimento 

pagamenti) dove poter inserire importo e scadenza per ogni 

ŦǊŀȊƛƻƴŜ ŘŜƭƭΩimporto totale.  

Per inserire la data, è possibile scriverla manualmente 

ƴŜƭƭΩŀǇǇƻǎƛǘƻ ŎŀƳǇƻΣ ƻǇǇǳǊŜ ŝ ǇƻǎǎƛōƛƭŜ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǘŀǎǘƻ  per aprire un piccolo calendario. Cliccando sul 

giorno desiderato, il programma scriverà la data automaticamente nel giusto formato. Per salvare le 

ƳƻŘƛŦƛŎƘŜ Řƛ ƻƎƴƛ ǊƛƎŀ ŝ ƴŜŎŜǎǎŀǊƛƻ ŎƭƛŎŎŀǊŜ ǎǳƭ ǇǳƭǎŀƴǘŜ άaƻŘƛŦƛŎŀέΦ 

                                                             
2 Questa parte del programma è da richiedere separatamente. 

Figura 11 - Richiesta Pagamenti 


